REGULAMIN GRY NOCNE)J
,Noc w Technikum”

§ 1. Organizatorzy
Organizatorem jest Zespoét Szkét Technicznych im. Tadeusza Kosciuszki w Radomiu.
Organizatorzy nie odpowiadajg za rzeczy zgubione/zostawione.
Odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo grupy oraz szkody podstate podczas gry ponosi
opiekun grupy uczestniczacej w grze.

§ 2. Warunki uczestnictwa

. Warunkiem uczestniczenia w grze jest zgloszenie sie i wypetnienie formularza
zgtoszeniowego.

Uczestnicy (tylko uczniowie klas trzecich) poruszajg sie w grupach max. 11 osobowych,
w tym petnoletni opiekun grupy.

Kazda szkota moze zgtosi¢ max. 2 grupy, pozostate grupy bedg zapisywane na liste
rezerwowg wg. kolejnosci, ktora bedzie decydowata o kwalifikowaniu do udziatu.

Liczba miejsc jest ograniczona do 12 grup. O wyborze grup decyduje Organizator.

Kazda grupa zobowigzana jest do posiadania co najmniej dwéch latarek z bateriami
wystarczajacymi na 6 godzin pracy, obuwie na zmiane (trampki) z workiem lub reklamdéwka
oraz chustke do przewigzania oczu. Niezbedne mogg sie okazac réwniez kanapki i gorgce
napoje (w termosie).

§ 3. Zgtoszenia

. Zgtoszenia do gry przyjmowane sg do 20 marca 2013 r. tylko za posrednictwem formularza
zgtoszeniowego ze strony www.zst-radom.edu.pl (przestanie go na adres mailowy
tomasz.magnowski@zst.radom.pl) z wypetnionymi wszystkimi polami i akceptacjg

warunkow.

. Wraz ze zgtoszeniem sie uczestnik wyraza zgode na:

* przetwarzanie przez organizatorow danych osobowych uczestnika w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz.U. Nr 133 p0z.883).

* opublikowanie na stronie internetowej i w mediach wizerunkéw uczestnikdow,
oraz imion i nazwisk uczestnikéw gry.

§ 4. Zasady Gry

Gra odbedzie sie nocg z 22 na 23 marca 2013r. w godzinach 22.00-6.00.

Miejsce startu: Mafa Sala Gimnastyczna szkolna w Zespole Szkét Techncznych w Radomiu, w
przedziale czasowym od 21.40 do 22.15. Od godziny 22.30 do 6.00 szkota bedzie zamknieta.

Osoby z grupy chcace opuscié szkote bedg dyskwalifikowane (razem z catg grupa).

1. Aby rozpoczgc¢ gre uczestnicy muszg wczesniej wypetni¢ przesta¢ formularz zgtoszeniowy,

ktory dostepny jest w internecie: www.zst-radom.edu.pl


mailto:tomasz.magnowski@zst.radom.pl

Przyjecie do gry bedzie potwierdzone mailem na adres petnoletniego opiekuna.

Podczas gry uczestnicy beda wykonywaé zadania, dzieki ktérym zdobeda informacje
zwigzane ze szkotfg powigzane z przedmiotami nauczanymi w Zespole Szkdt Technicznych.
Kazda grupa bedzie miata ,obserwatora” — ucznia z Zespotu Szkdét Technicznych, ktory
bedzie czuwat nad poprawnym , przechodzeniem” pomiedzy punktami kontrolnymi.

Kazda grupa odwiedzi 12 punktow kontrolnych (zmiany punktéw co 30 minut), o ktérych
(pierwszy punkt) zostanie poinformowana podczas startu (kolejne bedg podawane na
kolejnych punktach kontrolnych).

Kazda grupa wykona na punkcie zadanie lub kilka zadan ocenione przez osobe znajdujgca
sie na punkcie kontrolnym, a gre zakoriczy w swietlicy szkolnej zdajac karte gry z punktacja.
Podczas gry nie mozna sie rozdzielaé, przemieszczanie sie miedzy punktami nastepuje
w sposdb dowolny — punkty ujemne.

§ 5. Wytanianie zwyciezcow:

Warunkiem wyruszenia na gre jest wypetnienie warunkdéw regulaminu, formularza

zgtoszeniowego, wykonanie wszystkich zadac z gry.
Podczas wytaniania zwycieskich grup te elementy bedg oceniane.
3. Zadania beda punktowane w nastepujgcy sposéb:

e Zadanie z kazdego z punktéw kontrolnych x 12 — punkty ujemne przyznawane wg

regulaminu

§ 6. Wreczenie nagrody
Nagrody (miejsca) i upominki (wyrdznienia) bedg przyznane uroczyscie po zakonczeniu gry.

§ 7. Interpretacja regulaminu zalezy od organizatora.

W sprawach spornych informacji udziela organizator: Tomasz Magnowski tel. 692411443, mail:

tomasz.magnowski@zst.radom.pl



