REGULAMIN TURNIEJU FORTNITE

1. Postanowienia ogólne
1. Niniejszy regulamin określa zasady organizacji oraz przebiegu turnieju w grę Fortnite.
2. Organizatorem turnieju jest Zespół Szkół Technicznych im. Tadeusza Kościuszki w Radomiu.
3. Turniej ma charakter rywalizacji indywidualnej.
4. Udział w turnieju jest dobrowolny i oznacza akceptację niniejszego regulaminu.
5. Turniej przeznaczony jest dla uczniów klas 7 i 8 szkoły podstawowej.

2. Terminy i zgłoszenia
1. Turniej odbędzie się dnia: 27 maja 2026 o godzinie 9.00
2. Miejscem organizacji turnieju jest: Zespół Szkół Technicznych im. Tadeusza Kościuszki w Radomiu
3. Zgłoszenia do turnieju przyjmowane są do dnia: 23 maja 2026 do godziny 12.00
4. Zgłoszenie uczestnika odbywa się poprzez:
· wypełnienie formularza zgłoszeniowego / ankiety,
· dostarczenie wymaganych zgód rodzica lub opiekuna prawnego.
5. Liczba miejsc jest ograniczona do 100 uczestników.
6. O zakwalifikowaniu do turnieju decyduje kolejność poprawnie dostarczonych zgłoszeń.

3. Warunki uczestnictwa
1. W turnieju bierze udział maksymalnie 100 uczestników.
2. Warunkiem udziału w turnieju jest:
· poprawne wypełnienie formularza zgłoszeniowego / ankiety uczestnika,
· dostarczenie podpisanej zgody rodzica lub opiekuna prawnego (w przypadku osób niepełnoletnich),
· zaakceptowanie niniejszego regulaminu.
3. Organizator ma prawo odmówić udziału osobom, które nie dostarczą wymaganych dokumentów przed rozpoczęciem turnieju.
4. Każdy uczestnik zobowiązany jest do:
· przestrzegania zasad fair play,
· stosowania się do poleceń organizatora.
5. Zabronione jest korzystanie z cheatów, exploitów lub oprogramowania dającego nieuczciwą przewagę.

3. Sprzęt
1. Uczestnicy mogą korzystać z własnego sprzętu:
· klawiatur, myszy,
· kontrolerów/padów.
2. Warunkiem dopuszczenia sprzętu jest jego kompatybilność typu plug-and-play, niewymagająca instalowania dodatkowego oprogramowania.
3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za:
· awarie sprzętu uczestników,
· problemy techniczne wynikające z użytkowania własnych urządzeń.

4. Format turnieju
a) Etap eliminacyjny
1. Uczestnicy zostaną podzieleni na maksymalnie 10 grup po 10 osób (w zależności od ilości zgłoszeń, może być mniej grup albo mnie uczestników w grupach).
2. W każdej grupie rozegrany zostanie trzy mecze eliminacyjne.
3. Z każdej rozgrywki awans uzyska 1 zwycięzca.
b) Finał
1. Do finału awansuje 10 zwycięzców etapów eliminacyjnych.
2. Rozegrany zostanie jeden mecz finałowy.
3. Na podstawie wyników finału wyłonionych zostanie 3 najlepszych graczy turnieju:
· I miejsce,
· II miejsce,
· III miejsce.

5. Zasady rozgrywki
1. Rozgrywki odbywają się w trybie ustalonym przez organizatora przed rozpoczęciem turnieju.
2. O zwycięstwie decyduje końcowa pozycja zajęta w meczu.
3. W przypadku:
· remisu,
· problemów technicznych,
· sytuacji spornych,
ostateczną decyzję podejmuje organizator.
4. Organizator ma prawo zdyskwalifikować uczestnika za:
· niesportowe zachowanie,
· łamanie zasad gry,
· używanie niedozwolonego oprogramowania.

6. Harmonogram
1. Szczegółowy harmonogram turnieju zostanie podany przed rozpoczęciem rozgrywek.
2. Uczestnicy zobowiązani są do punktualnego stawienia się na swoje mecze.
3. Spóźnienie może skutkować dyskwalifikacją lub przyznaniem walkowera.

7. Nagrody
1. Nagrody przyznawane są dla trzech najlepszych uczestników finału:
1. miejsce,
1. miejsce,
1. miejsce.
2. Rodzaj nagród zostanie określony przez organizatora przed rozpoczęciem turnieju.

8. Zgoda na wykorzystanie wizerunku
1. Udział osoby niepełnoletniej wymaga dostarczenia zgody rodzica lub opiekuna prawnego na udział w turnieju.
2. Organizator może wykonywać zdjęcia oraz nagrania podczas wydarzenia.
3. Publikacja wizerunku uczestnika wymaga uprzedniej zgody rodzica lub opiekuna prawnego.
4. Materiały mogą zostać wykorzystane wyłącznie do celów:
· promocyjnych,
· informacyjnych,
· dokumentacyjnych,
związanych z turniejem oraz działalnością szkoły.

9. Zasady zachowania
1. Wszyscy uczestnicy zobowiązani są do kulturalnego zachowania.
2. Zabrania się:
· obrażania innych uczestników,
· stosowania mowy nienawiści,
· celowego utrudniania rozgrywki.
3. Naruszenie zasad może skutkować usunięciem z turnieju.

10. Postanowienia końcowe
1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.
2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzję podejmuje organizator.
3. Regulamin wchodzi w życie z dniem jego ogłoszenia.
